Wyktad 9

Przyktady programow z wykorzystaniem
klas

- przetwarzanie napisu
- obiektowa implementacja stosu

- obiektowa implementacja listy
jednokierunkowej— kopiowanie obiektow

- wykorzystanie obiektow klas String |
TStringList ("wbudowane™ w C++ Builder)

Pozycjonowanie w plikach we/wy



Przetwarzanie napisu
Projekt CINapis (...\Wyklad_11\Przyktad 1\...)

Obiektowa implementacja stosu
Projekt StosKIl_1 (...\Wyklad_11\Przykiad_2\...

Obiektowa implementacja listy jednokierunkowej— kopiowanie
obiektow
Projekt LKlasa2 (...\Wyklad_11\Przykiad_3\...)

Wykorzystanie obiektow klas String i TStringList ("wbudowane” w
C++ Builder)

Projekt TablicaLancuchow (...\Wyklad_11\Przykiad 4\...)



Pozycjonowanie w plikach we/wy

Termin plik sugeruje, ze informacja jest tam umieszczona w okreslonej
kolejnosci.

Strumienie reprezentujace pliki saq tak zdefiniowane, aby istniala
mozliwos¢ czytania z nich lub pisania do nich danych (cigqgu bajtow) od
okreslonego miejsca lub w okreslone miejsce.

Strumienie maja "wskazniki" pozyciji.

Jesli strumien jest wejsciowy, to ma taki wskaznik do czytania.

Pokazuje nie bajt a miejsce pomiedzy dwoma bajtami - ten ,,z lewej" to
ostatnio przeczytany, a ten ,,z prawej" bedzie czytany jako nastepny.

Strumien wyjsciowy ma wskaznik do pisania.

Strumien, ktory moze zapewniacC i pisanie i czytanie - ma oba takie
wskazniki - sa one niezalezne od siebie. Mozna przeciez w jednym
miejscu pliku czytac i zapisywac¢ cos w innym.



Wskaznik czytania - wskaznik get

Jesli otwieramy plik do czytania, to wskaznik ten znajduje sie na
poczatku pliku. Plik tak jak nowa ksiazke zaczyna sie zwykle czytac od
poczatku. Wskaznik ten jednak mozna natychmiast przesunac¢ w
wybrane miejsce.

Wskaznik do pisania - wskaznik put
Jesli otwieramy plik do dopisywania (tryb ios::app ) to wskaznik ten
pokazuje na koniec pliku. Dopisywac bedziemy na koncu pliku.

Wskazniki do pokazywania wewnatrz plikow sg typu streampos
Typ ten zdefiniowano w klasach istream oraz ostream.
Najczesciejjest to po prostu typ long.

Okresla on numer czytanego lub pisanego bajtu

W stosunku do takich wskaznikow wykonuje sie zwykle dwa rodzaje
operaciji:

- ustalenie pozycji pokazywanej przez wskaznik

- ustawienie wskaznika na zadang pozycje.



Funkcje sktadowe informujace o pozycji wskaznikow

streampos tellg() ; f. sktadowa klasy i fstream
streampos tellp() ; f. sktadowa klasy ofstream
Przykiad:

ofstream strum("wiersz.tmp", ios::app):;
strum << "Przyktad uzycia funkcji tellp" << endl;
cout << "Pozycja wskaznika = " << (strum.tellp())



Wybrane funkcje sktadowe do pozycjonowania wskaznikéw

ios: :beqg) ;
ios: :beqg) ;

istream & seekg(streampos, seek dir
ostream & seekp(streampos, seek dir

lub prosciej (nie zawsze):

istream & seekg(long, seek dir = ios::begqg);
ostream & seekp(long, seek dir ios: :beqg) ;

pierwszy argument okresla przesuniecie jako liczbe bajtow,
drugi — to kierunek przesuniecia— domysinie wzgledem
poczatku pliku.

Typ wyliczeniowy enum seek dir { beg, cur, end };
zdefiniowano w klasie ios

Przyktad — projekt Pozycja (...\Wyklad_11\Przyktad_5\...)



